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HAKKIMDA

Yenilikgi, yapay zeka odakl ¢6ziimler ve suriikleyici oyun deneyimleri yaratmaya tutkulu bir Yazilim Mihendisiyim. C#, Unity ve
Python uzmanhgiyla full-stack yazilimlar ve makine 6grenimi projeleri gelistirme konusunda deneyime sahibim. Ekip yonetme ve
blyik olgekli yaziimlar teslim etme konusunda tecriibeliyim. Hayat boyu 6grenmeyi benimseyerek stirekli kendimi gelistirmeyi ve
modern teknolojiye bagl kalmayi hedeflemekteyim. Google'dan Proje Yonetimi Uzmanlik sertifikasina sahibim ve Universitede
Oyun Gelistirme ve Animasyon Toplulugu'muzun kurucu baskanhgini yaptim.

EGITIM
Gorsel iletisim Tasarimi Yiiksek Lisans, Anadolu Universitesi Devam ediyor
Yazihm Miihendisligi Lisans, Yasar Universitesi (%100 Burslu) 2024

* “Oyun Gelistirme ve Animasyon Toplulugu” kurucu baskani.
» Mezuniyet Projesi: ChatGPT altyapisi tarafindan desteklenen yapay zeka, ses klonlama, yiiz esleme ve akill
NPC'lerden yararlanan siriikleyici bir oyun gelistirmek icin proje ekibine liderlik.
Web Tasarim ve Kodlama On Lisans, Anadolu Universitesi 2021
Geomatik Miihendisligi Lisans, Canakkale Onsekiz Mart Universitesi 2021

« Bitirme Tezi: izmir'de yangindan etkilenen alanlari haritalamak icin bir uydu-gériintii analiz araci ile proje
tasarlandi ve yangindan etkilenmis 5.000 hektardan fazla alan dogru bir sekilde hesaplandi.

TECRUBE
Freelance Developer, Cevrimigi Devam ediyor
« llgi cekici kullanici deneyimleri olusturmak amaciyla Unity motoru kullanilarak C# yazilim dilinde mobil ve PC
platformlari igin 10'dan fazla oyun gelistirildi ve GitHub'da yayinladi.
» Gelismis SEO araglari (Google Analytics, SEMrush vb) kullanarak 15'ten fazla WordPress web sitesi tasarlandi
ve yayinlandi. Musteri trafigi ~%25 oraninda artirildi. 3 yerel isletme Google'in ilk sayfasinda siralandi.
» Guncelligini yitirmis web uygulamalari optimize edilerek ~%30 oraninda performans artisi saglandi.

Stajyer Oyun Gelistirici, BoomBit, izmir Haz - Agu 2024
» Hyper Knight 2 oyunu i¢in veri dogrulamasi yapildi, 10'dan fazla seviye test edildi, li¢ farkli karakterin
dengelemeleri optimize edildi ve slire¢ boyunca karsilagilan hatalar %90 oraninda giderildi.
» "Dino Hunter" kodlu oyun projesi igin temel oyun mekanikleri C# ve Unity kullanarak gelistirildi; 6n yayin
testlerinde kullanici etkilesimlerini artirmak amaciyla kreatif tasarimlara odaklanildi.
» Google Ads ve Unity Ads'i kullanarak 5'ten fazla reklamin A/B testini yapmak icin pazarlama ve tasarim
ekipleriyle isbirligi yapildi; geri donusglerle birlikte tiklama oranlarinda %20 artis hedeflendi.

Stajyer Harita Miihendisi, Fernas Group, istanbul Tem - Agu 2019
» Altyapi projeleri icin hassas dlgiimler saglayan gelismis jeodezik araglarla 100'den fazla GPS ve Total Station
olgimi gergeklestirildi.
e AutoCAD ve NetCAD kullanarak ayrintili proje planlari olusturarak multi milyon dolarlk bir gelistirmenin
planlanmasina katkida bulunuldu.
o Yiksek ¢ozinurlukli drone gorintileri ile saha dokiimantasyonunun dogrulugu artirildi.

SON PROJELER (portfolyo)

* Runfinite — Unity'de 3 hafta icinde verimli asset yonetimi ve hizli prototip olusturmaya odaklanan bir mobil oyun gelistirildi.
Gelistirilen oyunun kaynak kodlari GitHub'da mevcut ve hazirlanan fragmanda yapay zeka seslendirmesi bulunuyor.

* Game of YU — 200'den fazla katilimciya gosterilen, ses ve ylz klonlama, ChatGPT destekli aktarilmis zekaya sahip NPC'ler ile
birlikte dinamik bir oynanisa sahip PC oyunu tasarlandi. Etkinlikte en 6zgiin mezuniyet projelerinden biri olarak dikkat cekti.

* Arcanum & TimeShift Chronicles — Google Oyun ve Uygulama Akademisi Game JAM ve bootcamp projeleri, akademi
katihmcisi 5 takim arkadasi ile isbirligi yaparak gelistirildi, Unity ve C#'tan yararlanildi; GitHub'da kaynak kodu yayinlandi.

e Yiiz Tanima Projesi — Yiz verileri analizi i¢in TensorFlow ve OpenCV'yi kullanan Python tabanli bir makine 6grenimi
uygulamasi gelistirildi; yas ve duygu tespitinde %95 dogruluk elde etti.

SERTIFIKALAR YABANCI DiLLER
» Google - Oyun ve Uyg. Akademisi Mezuniyeti (2023). » Tirkce - Ana dil
+ DIGIAGE - Uluslararasi Oyun Gelistirme Kampi ve « Ingilizce — C1 (YOKDIL 86,25)
Ekosistem Bulugmasi (2022 & 2023). e Almanca-Al
» 20+ sertifikayl goruntllemek igin portfolyo.
YETKINLIKLER

Teknik Bilgiler: Python, C#, SQL, C++, HTML, CSS, Java (temel), Flutter (temel), MATLAB, Unity Engine, Unreal Engine, Android
Studio, Git, WordPress, APl Entegrasyonu, SEO Optimizasyonu, TensorFlow, Keras, OpenCV, NumPy, Pandas, Scikit-learn,
Matplotlib, Veri Diizenleme, GIS Araglari, Ses & Goriintl Klonlama Teknolojileri.

Yardimai Araglar: MS Office (Excel, PowerPoint, Word), 15+ Al Araci (ChatGPT, Gemini, MidJourney ve dahasi).

Kisisel Yetenekler: Liderlik, Analitik Disiinme, Stratejik Planlama, Proje Yénetimi, Carpraz Fonksiyonel Ekip isbirligi, Cevik
Gelistirme, Hizli Prototipleme.
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